Résumé : Algorithmique (pseudocode, arbre programmatique) - Langage C
Algorithme principal / fonction principal d'un programme C

Algorithme Principal
Déclarations

Debut
Finv

Algorithme Principal
Déclarations

: ...actions... -

/l directives
int main ()
{
/I déclarations
/I instructions
return0 ;

}

Identifiants (id)

¢ Commencent par une lettre, comporte ensuite éventuellement des lettres, des chiffres ou « _ »

Fonction / fonction d’'un programme C

Fonctiow id (décl. param.) : type
Déclarations
Début
retowrner expr
finv

decl.param.
l

type id
Declarations

type id (décl.param.)

{
/I déclarations
/I instructions

returnexpr;

}

Procédure / fonction sans retour d’'un programme C

Procéduwre id (décl. param..)
Declavrations
Debut
[retowner/ /) quitter
Finv

decl.param
Xy
id
déclarations

: ...actions... Lo

voi d id (décl. param.)
{
/I déclarations
/] instructions
[ return;]// quitter

}
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Types de données natifs (type)

entier [signed / unsigned] char
[ signed / unsigned] short
[signed / unsigned] int
[ Si gned / unsigned] |ong
réel fl oat, double
cavactére char
Autres types :
chaine(20) char[ 20] (cf. tableaux)
booléen bool (nécessite stdbool.h)
Valeurs littérales : exemples
entier -100, 2013
Oxhexa, Ooctal
réel 3.14, 3f, 1.5E-12
cawractere 'c’, \n', \t'
chaine "bonjour a tous !"
booléen (vrai, faux) true, false
Déclarations de constantes et variables
constlante] ID : type & expr #def i ne ID (expr)
const type ID = expr ;
vaw[iable] id : type typeid ;
Affectation
id. vowr € expr id var « expr id var =expr;
Expressions et opérateurs (expr)
numerique | +, -, 5, [, % +, -, * /, %
logique [ condition| =, I=, <, <=, >, >= ==, = <, <= > >=
connectewrs logique | e, ow, now &&, ||, !
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Structures de controle conditionnelles

st condition i f (condition )
Alovs ... { ..}
finso
st condition i f (condition )
Alovs ... {5}
Sinow ... el se
nsi { ...; }
Selow expr swi t ch (expr_numérique )
cas valewrl : ... {
cas valewrN - case valeurl © ...y break ;]
CO SO * case valeurN break ;
y default : ... break;
finSelow )
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Structures de controle itératives

tantque conditionw whi | e (expr_logique )

finTantque ...instructions... )
}

...éctions...
repeter do
...actions... { -
tounk condition ...instructions... ; -
qw au moins une fois } V\,nl l e (expr_loglque ) 1
...actions...

powr v de v vy pas de w for(v=x ;v<=y ;v=v+n)
{

finPouwr }--- ;

...actions...
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Autres fonctions des bibliotheques : entrées/sorties, nombres aléatoires

ecrive « chaine », expr
afficher « chaine », expr

\ "chaine", expr\

printf("...%format...".expr ) ; //stdio

put s("chaine ") ; //stdio

lire v {v -/ scanf ( "%format", &) ; /I stdio
vV
live ¢ c= getchar() ;
SO © whi | e(getchar () !'="\n");//vider le buffer
entier | %i, %d , %ld, %u, %lu (autre exemple : %6d)
reel/| %0of, %lf, %e, %E (autre exemple : %3.2f)
cavactere | %C
chaine | %S
alea(1,10) srand( (unsi gned) tinme(NULL)); //stdlib ettime

nb= rand()%0 +1; // stdlib

Structures de données complexes (1) - tableau
Tableau de N éléments

\ vaw[iable] type id [N ]

| type id[N]

Tableau de NxM éléments

| vawr[iable] type id : [N ] [M ]

| type id[N][M] ;

Structures de données complexes (2) - structures

TYPE id
declaration des variables
ANnTYPE

t ypedef
struct id {
déclaration des variables ;

}id;
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Fichiers texte
Déclaration

vaw[iable] id : FICHIER

FILE *id ;
(id est un pointeur sur fichier)

Ouvrir

i€ OUVRIR « nowv » EN mode
ow « mode » pOM"WL{/

id=fopen("nom", mode) ;
ou « mode » parmi :

LECTURE rt pourread

ECRITURE "w' pour write

AJOUT "a" pour append
Ecrire

ECRIRE_FICHIER id; vowl, vour2

écriture d’'une chaine unique :
f put s(varl,id) ;

écriture formatée :

f printf (id,format, varl, var2)
ou “format” est identique au format de
printf

Lire

LIRE_FICHIER id, varl, vow2

lecture d’'une chaine unique :

f get s(ch, longueur, id) ;
ou « ch » est une chaine (tableau de
caracteres) et « longueur » la longueur
récupérée)

utilisation conjointe de sscanf pour extraire les

éléments de la chaine :

sscanf ( ch, format,&var,&var2 )

lecture formatée :
f scanf (id, format, &varl, &var2)

lecture octet par octet :( char c)
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| [c= fgetc(id) |
Fermer

| FERMER id [fclose(id) ; |
Gérer les erreurs de base
FIN_DE_FICHIER id f eof (id)
apres Vowverture i{ f (id==NULL)

per ror ("err.ouverture") ;
return 9999;

}

ou perror envoie le message sur stderr (au

lieu de stdout)

Fichiers binaire (instructions spécifiques)

Ouvrir
id € OUVRIR « nom » EN mode |id= fopen('nom”, mode) ;
ow « mode » pawrmis : ou « mode » parmi :
LECTURE BINAIRE "rb" pour read binary
ECRITURE BINAIRE " Wh" pourwrite bma_ry
ATOUT BINAIRE "ab" pour append binary
Ecrire
ECRIRE_FICHIER id; exweg écriture d’'un enregistrement :
fwrit e(&enreg,sizeof(typeEnreg),
1, id) ;
ol “enreg” est la variable de type structure
typeEnreg est le type de donnée structure
1 le nombre d’enregistrements écrits (un
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seul ici)
id est le fichier ouvert

Lire

LIRE_FICHIER id; erweg lecture d’'un enregistrement :
f r ead(&enreg, sizeof(typeEnreg),1
id)

ou “enreg” est la variable de type structure
typeEnreg est le type de donnée structur
1 le nombre d’enregistrements lus (un seul
ici)

id est le fichier ouvert

D

Se positionner a I'’enregistrement n
POSITIONNER_FICHIER id, se positionner a un certain enregistrement
notrreg (indispensable en cas de modification : aprés
lecture et avant écriture):
f seek(id, noEnreg, SEEK_SET)
ou id est le fichier ouvert
“noEnreg” est I'offset (déplacement) en
octets par rapport au point de démarrage
SEEK_SET : constante indiquant que
I'offset démarre au début du fichier

Donner la position du curseur dans le fichier
| POSITION id [ftell(id); |
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Fonction

Fonctiow id (décl. pawawn.) : type | type id (décl.param.)
Déclawations i _
Début /I déclarations
/[ traitement

refouwrner expr
return expr,;

Firv }

Procédure

Procéduwe id (deécl. param.) voi d id (décl. param.)
Déclarations { _

Début /I déclarations

/I traitement
[ return;]//quitte

finv }

Définition des sous-programmes :

. d,ed/para/ym/: déclaration des parametres formels (définition des valeurs attendues par le sous-programme)

Appel d'un sous-programme

i (pawan.réels)

e param.réels (ou parametres effectifs) = valeurs réelles passées et distribuées aux parameétres formels sous forme de variables, valeurs littérales, expressions.

Modes de passage des parametres (decl_param)

(ENTREE age : entier) mode se passage par valeur ou par référence
(pointe_ur) constante :
lv valewr dw pawaumétre age serov (int age)
mplesment utilisée (lue) (const int * ptrAge)
(SORTIE age : entier) mode de passage par référence (pointeur)

(int * ptrAge)
lov valewr duw parametire age sera
fowrnie (écrite) por le sous-
progroanume
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(ENTREE/SORTIE age : entier)

lov valewr duw parametire age sera
utilisée et modifiée paw le sous-

progranwumne
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Pointeurs : déclarations
VAR idPtr : POINTEUR VERS type | type ™ idPtr = NULL ;

Remarque : lorsqu’on passe un tableau en
parameétre, on passe en fait, 'adresse de
son premier élément.

Pointeurs : initialisation
dPtr €« ADRESSE DE idVawr idPtr = & idVar;

& est I'opérateur de récupération de I'adresse
mémoire d’une variable (déja utilisé dans
scanf)

Les opérateurs arithmétiques d’addition et de
soustractions sont applicables aux
pointeurs

Pointeurs : déréférencement
| DEREFERENCER idPtr € valewr | *idPtr = valeur ;
Pointeurs : allocation dynamique

idPtr € ALLOUER nb-type idPtr = (type *) malloc(nb *
sizeof(type));
Pointeurs : desallocation
DESALLOUER idPtr free(idPtr);
idPtr = NULL;

Pointeurs : sélection des membres d’un type structure
LdPtr->idMembre = valewwr (*idPtr).idMembre = valeur;
ou

idPtr->idMembre = valeur,




