Découverte de I'EDI Visual Studio 2005 mai 2008

(Environnement : Microsoft Windows)

1- EDI Visual Studio 2005 — VB.net

EDI, Environnement de Développement Intégré

Anglais : IDE, Integrated Development Environment

Programme regroupant :

e Un éditeur de texte pour la saisie des programmes sources, disposant d’une coloration syntaxique
et de la ‘complétion’ de code contextuelle ;

* Souvent, un éditeur graphique pour la définition des interfaces graphiques utilisateur (GUI,
Graphical User Interface) ;

* Un compilateur ;

* Un débogueur (anglais : debugger) : outil d’aide au diagnostic en cas d’erreur d’exécution d’un
programme

* Un systéme d’aide

*  Un certain nombre d’outils dédié a la productivité du développement informatique : assistants

Les EDI intégrent souvent plusieurs langages de programmation.
Les EDI gerent les développement d’applications sous forme de projets : un projet comporte un certain

nombre de fichiers, parmi lesquels les fichiers sources, des fichiers de configuration utiles a I’EDI
(parametres des options de configuration de I’interface graphique de I’EDI, etc.)

EDI Visual Studio 2005

C’est un outil propriétaire payant ; une version gratuite (et limitée dans ses fonctionnalités) permet de
découvrir cet outil.
Il est associé a la structure de développement .NET (dotnet).

I1 offre de nombreuses possibilités de développement d’applications informatique (évenementielles,
client-server, client-serveur web, etc.).
I1 supporte de nombreux langages de programmation parmi lesquels : Visual Basic (VB.net), C# (csharp),

etc.

Dans les exemples, nous utiliserons VB.net.

2- Téléchargement et installation

cf. site MSDN
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Découverte de 'EDI Visual Studio 2005 mai 2008
3- Prise en main de VS 2005 — Application Console

Démarrage

>> Démarrer — Programmes — Microsoft Visual Studio 2005 — Microsoft Visual Studio

#¥ Microsoft Visual Studio

Fichier Edition Affichage Cutils Fenétre Communaute 2

TR N A N R e = RN - g
)ﬁ: -  Ewplorateur de solutions -~ 1 X
| -

o RS I

o | BListe., | E sortie | Hexplorateur de solutions [T 4ffichage de classes

Prét
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Créer un nouveau projet

>> menu Fichier — Nouveau Projet
Vous pouvez choisir entre un certain nombre de types de projets et pour chacun des modéles de projets :

Choisissez la catégorie ‘Windows’ en Visual Basic et le modéle ‘Application console, donnez un
nom au projet, puis cliquez sur le bouton ‘OK’

Nouveau projet

Types de projets . MWModeles E'
T : o - §l
= isual Basic Modeles Visual Studio installés
- Wlindows [
& Smart Device Zelapplication Windows (Epibliothéque de classes
. Base de données Mapplication console @Bihliuﬂﬂéque de contrdles \Windows
" Starter Kits 'ﬂﬂaihlio’dﬁéque de contrdles Web el Seryice Windows
& Visual C# %] Prajet vide 5l application Crystal Reparts
H Visual 1#

Mes modeles

& Visual C++ [
® Autres types de projets

AdRechercher des modeles en ligne. ..

Projet de création d'une application en ligne de commande

Morr | Hellovvorid
Efmplacerment : | Ci\Projets v | [ Parcourir.., |
Mom de solution : | Helloiorld | (¥l Créer la répertoire pour 13 solution

4 ] l Antller

Le projet est créé, un premier fichier source (module VB) a ét¢ initialisé pour étre le module de
démarrage (comporte la procédure main) ; sur la droite de 1’écran, un explorateur de projet permet d’en
parcourir les différents fichiers, et sur la gauche le fichier source est affiché pour édition :
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2% HelloWorld - Microsoft Visual Studio

Eichier Edition  Affichage Projet Générer Déboguer Données  Outils  Fenétre  Communautd 2
o S R - R SESEE S ! - - =L b Debug > Ay CPU - | [ bl Belier [l 3 Non B
Fled b ol === 2 005 R RS S
> || Modulel.vb| w X || Explorateur de solutions - Solution 'Hellotwarld' (1 prajet) v 1 X
%1 '[sé?:Mudulel V|| “UMain v, = .gj EI = 6%‘._
2 | EModule Modulel — | (& Solution Hellowiorld' (1 projet)
] i, S| &- 2& Helloworld
I & Sub Main() - [E My Project
Lo 8] Modulel.vb
End Sub
-End Module
I Explorateur de
. L'-::‘JExglorateur de solutions 2% affichage de classes DrOi et
Prapr.ié.tés
Main Attributes =
5 - ' >
Sortie Source d’un X
Afficher la sortie & partir de : module
FListe d'arreurs | = Sortie
Prét Lh 4 Col 1 Car 1 INS

Modifier le code source

Modifiez la procédure Main, en saisissant d’abord console. : ’EDI propose les méthodes
disponibles (= complétion de code) ;

HelloWorld - Microsoft Visual Studio

Fichier Edition Affichage Projet  Génerer Deboguer Dopnées  Qutils Fenéfre
Comrmunaute 7
DS @ %G 9.2 B poobg 7 &
Gl bose | === G (3 5104 53 (4 485 s
bt Modulel.vb*| + ¥ | Exploratewr de solutions -... » & X
. | 1 T e = s
% _[=§§Mudulel ¥ || “¥Main v | =l F ELA
o | O Module Modulel —1 2] Solution 'HelloWworld' (1 projet)
F.S T
g || = 2 Helloworld
o = Fub Maini) e [ My Project
conzole. = - 1] Modulel.vh
I End Sub - setwindowPosiion | |- I
@ SetindowSize "—“._QE}{pIDrateur o (B affichage de..
End Hodule ﬁ‘i it W 3
P = g ||| Proprietes. - 1 X
- ~ 5 TreatControlCasInput ' - -
'Sortie 2 WindowHeight " Main Atributes -
i i i A 1
afficher |a sortie & pard ﬁ: W?ndDWLEﬂ i LY =
- S0 indow Top =
S wWindowiidth
% \Write 10
s iiriteL ine M HPublic Shared Sub WiriteLined) (+ 17 surch
o Liste d'erreurs | Z] S Ectit le terminateur de la ligne active dans
: Cammur Tous d
Frét : TITs L | o ) Car 17 !

PROG EDI VS2005.doc 12/05/2008 9:54 Page 4 /10



Découverte de I'EDI Visual Studio 2005 mai 2008

Complétez pour obtenir : Console.WriteLine(''Bonjour a tous ! ')

En cas d’erreur de syntaxe, des symboles matérialisent les lignes avec erreur (ou avertissement) ; le
passage de la souris au dessus du symbole provoque 1’affichage de 1’erreur avec des propositions de

corrections :

22 HelloWorld - Microsoft Visual Studio

Eichier Edition aAffichage Projet Geénerer Deboguer Données  Outils  Fendte

Communaute 7

EIRASEAT-H " - NN TN DA A= s R 5
Rk ke |22 = 2 ] = & s
M| Modulel.vb*| B v X  Explorateur ..ow & X
5 .!‘f‘xMudulel ¥ | “%Main vl 23 F] EFa
E | g Module Modulel Tl [ Solution Helloworld
'Er == g _‘E HelloWorld
W = Sub Maini) o [=d My Project
Console.Writeline ("honjour & tu:nus:] =] mModulel.vh
Sub =
End Module [ | Ll
/ ¥ || | SlExplor... B affich..
< . . T ;
— Indication d’erreur Propristes w4 X
Liste d'erredrs 'Main Attributes .

E5SAfEs

|0 1 erreur| |_;‘3IZI avertissem

Diesc, .
Q1 Y
attendus

Ligne Colonne | Projet
Modulelwvb 4 42 HellaWorld

<- .>. 1
ZListe d'erreurs |5 Sortie
Prét Ln 4 Col 43 Car 43 X
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Compiler la classe — construire le projet

>> menu Génerer — Générer la solution

ou
>> menu Générer — Générer HelloWorld

Corrigez ’erreur et recompiler :

2% HelloWorld - Microsoft Visual Studio

Eichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Dopnées  Oufils  Fenétre

-End Module

afficher la sortie & partic de ; Générer e = = =N T
------ Déhut de la génération : Projet : HelloWorld, Configuration :
CoAWINDOWS \Microsoft NET, Framework'\wZ.0. 507274 Vbo.exe /noconfig fimports:Micros

HelloWorld -> C:\ProjetsiHelloWorldiHelloWorldibin\Debug'\HelloWorld. exe
1l a réussi ou est & jour, 0 a échouéd, 0 a écé ignoré ==

========== (énération :

ZhListe derreurs | 5] Sortie |

Debuy Any C

o

%

Communate

-

e SR RAS N N BN A Lo &l 5Lk DEbug > Any CPU

T} b ke | 25 B DS 5
¥ :,’I\Edﬁiel.uijl v X | Bxplor., » & X
m | 1 it
% |»§§Mudulel v || ‘9 Main |
w | [ Module Modulel ) —
fu] ~
= )
mi| E Sub Main ()

Console.Writeline("bonjour & tous™)
End Sub

[5Fep... [FRarm..
| "Propri., w & X

| Main attributes -

[0 &

BLSE. L
(5 Salution Hello
= 24 Helloworl
o =4l My Proj
o 18] Module
£ | b4

Lhs Col 1 Car 1

La génération & réussi

NS

Lancer ’exécution

>> menu Déboguer — Exécuter sans déboguage
Le résultat de I’exécution est affiché dans une nouvelle fenétre :

= C:A\WINDOWS\system32\cmd.exe

bon jour a tous
Appuyez sur une touche pour continuer...

l

Fermer le projet

>> Menu Fichier — Fermer la solution
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4- Prise en main de VB.net — Application Fenétréee a  ssistée

Créer un nouveau projet

>> menu Fichier — Nouveau Projet — Windows — Application Windows

Nommez le projet ‘FenetreApp’, et cliquer sur le bouton ‘OK’

L’interface de I’EDI s’est vu enrichi de fenétres pour gérer I’aspect graphique :

% FenetreApp - Microsoft Visual Studio

Eichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Dopnées Format Qutils Fenétre  Communaute 7

oy R [ = = - N SHETNIE - - = b pebug * Any CPU x| il
0 O = I 1 TS0 e o | = R = N R = | | oy Ay | | =
¥ | Boite & outils » = X | ‘Forml.vb [Design]| + X | Euplorateur de solutions - Sal.,. = 1 X
.E'_D, |-E: Tous les Windows For... | | T = &3 EE s
E Rk Pointeur Form1 - = Salution 'Fenetref-\p[:;' {1 projet)
2 5 Backgroundyiorker = 2E FenetreApp
= || “ BindingMavigator &4 My Project

23 pindingSource il EE] Farmi.vb

Buthor
CheckBox
B3 CheckedListBox

|

Explorateur de solution

TyERpOrateUr de... [EEaffichage de ol
Proprietes « 1 X

Form1 System.\Windows.Forms.Form -

B4l @]~

7 RightToLeft Mo -

Espace pour déposer les - :
P p p . =] RightToLefilayout  False

composants graphlques Teut Form1l 3

|
Composants graphiques ’ ﬁopriétés de I’objet

Qelectlonne -

associe au contrdle.

Dessiner une fenétre

>> ajoutez un bouton (Button) et une étiquette (Label)

PROG EDI VS2005.doc 12/05/2008 9:54 Page 7/ 10



Découverte de I'EDI Visual Studio 2005 mai 2008

enetreApp - Microsoft Visual Studio

Eichier Edition Affichage Projet Générer Deboguer Données Format  Outils  Fenéfre  Communaute 2
-l S H e %G9, EE L Debug T Any CPU | % il
T N 0 S s = o [H [ e =
TN - ; —— —— i - - e
> | Boite 3 outils - B X * “Form1.vb [Design] ~ ¥ | Explorateur de solutions - .. = 4 X
lI‘V I ] P o DS Loy e i - T = o T = = .
% |49 FontDialog > .gﬁ Q =L E a?_f\“.
w || [*] GroupBox [54 Solution 'Fenetredpp’ (1 projet)
fu] = W
= HelpProvider ._‘E Fen;trpeAppt
S - =4 My Projec
HScroIIBﬁr Labelt ~ EFormlub
=) ImageList
Label
A LinkLabel
ListBox - - = e -
: : ClExplorateur d... |[Egaffichage de ...
Listview T C . . 3 ? = i £
MaskedTextBox ton Prapriétés v 1 X
. MenuStrip t o Buttonl System.Windows. Forms B+
[ MessageQueLe =
::’ MonthCalendar : e — ( )--A
) mageLis alicur
Tl Motifyl =
o8 ND i EDS o RightToLeft Mo =
= e Text Buttl:ln:v
%] openFileDialag = Fo——_|
H PagesSetupDialog v X | Text
71 Panel | Le texte associe au cantrdle.
| 158 PerformanceCounter Al
Prét

Gérer I’évéenement ‘Click’

>> double-cliquez sur le bouton : I’acces au code source est proposé, sur I’évenement Click :

FenetreApp - Microsoft Yisual Studio

Eichier Edition  affichage Projet  Générer Déboguer Données  CQutils  Fendire  Communautd 7

- S H e %@ 9o E-E p pebug > Any CPU AN 2 _g,
LR b |ssssl = 2 g2 1 &5 5o
¥ | Sources de donnses. w 41 | “Formiwvb*| Forml.ub [Design]* | w X ||Explorateur de solutions - ... » 1 X
| e | #Buttoni ~|lBlaE EESA
8 It - 1 r = . .I o _I .
by HPublic Class Formi f [ Solution ‘Fenetredpp’ (1 projet)
2 | Y| & 2 FenetreApp
& | =] Frivate Sub Buttonl Click(ByVal sende o [=d My Project

| . [E] Formlub
End Zub
End Clas=s
SExplorateur d... (B2 affichags de ...
Ajouter une nouvelle source Proprigtes > 1 X
de données... : ;
R ~ | | Button1_Click Attributes G
b
8 L
| Sortie -« 4 X
Affichar o sartia & narkic da + Réndrar - 1 | ==
B Liste derreurs | 5 Sortie
Prét Lr 4 Col 1 Car 1 INS

>> ajoutez le code suivant :
labell.text = "bonjour a tous ! "

>> compilez et tester le projet
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bonjour atous !

jButton

5- réalisez le simulateur d’épargne
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6 — débogage d’applications :

Déposer des points d’arrét du programme

>> cliquez dans la barre a gauche du texte de la ligne du source a laquelle on souhaite suspendre
I’exécution.
=>» Un symbole marque le point d’arrét.

Compiler puis lancer en mode « débogage »

>> Compilez le projet, puis menu Déboguer — Démarrez le débogage

L’exécution a lieu jusqu’au premier point d’arrét : 1a vous avez plusieurs possibilités :
* menu Déboguer — Continue, pour poursuivre normalement I’exécution
* menu Déboguer — pas a pas détaillé, pour exécuter la prochaine instruction (en descendant
I’appel des méthodes)
* menu Déboguer — pas a pas principal , pour exécuter la prochaine instruction (sans descendre
I’appel des méthodes)

7 — Aide et compléments

Aide : touche F1
Sélection d’un composant graphique, puis F1
Sélection d’une instruction dans le code, puis F1

http://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft Visual Studio

Vous disposez également d’un certain nombre de tutoriaux en ligne : http://msdn.microsoft.com/en-
us/vbasic/ms789086.aspx
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