EDI Eclipse - Prise en main rapide

EDI, Environnement de Développement Intégré
Anglais : IDE, Integrated Development Environment

Un EDI est un logiciel utilisé dans le cadre degaligppements informatiques, regroupant :

e Un éditeur de texte pour la saisie des programmasss, disposant d’'une coloration syntaxique et
de la tomplétion’de code contextuelle ;

* Un compilateur qui traduit le code source en codetable par la JVMIVM, Java Virtual
Maching

* Un débogueuranglais : debuggér: outil d'aide au diagnostic en cas d’erreur é&extion d’'un
programme

* Un systeme d’aide

* Un certain nombre d’outils dédié a la productidtédéveloppement informatiquassistants

Les EDI gerent les développements d’applications $orme derojets : un projet comporte plusieurs

fichiers, parmi lesquels les fichiers sources,fadsers de configuration utiles a 'TEDpé&rametres des
options de configuration de l'interface graphique ItEDI, etc)

EDI Eclipse

C’est un outil Open Source et gratuit.

Il est développé en Java, ce qui le rend portabiées plateformes disposant de I'environnement
d’exécution Javad JVM, Java Virtual Machine

2- Téléchargement et installation — version actuell e 4.4 (sept 2014)

Site officiel : https://www.eclipse.org

Le lien de téléchargement est disponible sur &:$ittps://www.eclipse.org/downloads/

Package Solutions Filter Packages ¥

Eclipse Standard 4.4, 20:

Downloaded 2,542,900 Times Other Downloads s
/ % Windows 32

Standard Eclipse package suited for Java and plug-in Bit

development plus adding new plugins; already includes Git, Windows 64

Marketplace Client, source code and... Bit

Choisir le site de télechargement :
Download eclipse-standard-luna-R-win32-x86_64.zip from:

/ i Checksums: [MD5] [SHA1] [SHA-512]

Enregistrer le fichier ZIP (archive compresséajlte. env. 200 Mo. puis extraire les fichiers @Gadhive
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3- Lancement et création d'un premier projet

| readme

Démarrage

eclipseproduct

£ artifactsamml

Dans le répertoire extrait, double-clic sur Eclipse

i% eclipse.exe
Le chargement est relativement long : beaucoupatutes sont chargés w{pe G eclipse ind

afin d’améliorer I'utilisation du produit en dévejpement. ] eclipsec.exe
&/ epl-v10.htmi
Au premier lancement, une fenétre propose de dédéimépertoire de travail 8 noticenimi

d'Eclipse. Une case & cocher permet de ne plushafficette fenétre par la suite.
| = Workspace Launchert —

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: -C:\Users\moi\workspace -

[¥]Use this as the default and do not ask again:

~
~

&4
Workbench

Welcome to Eclipse

(% Overview Tutorials
; Get an overview of the features I 3 Go through tutorials
@K_- . Samples <-"\\ What's New
- Try out the samples \/” Find out what is new

La fenétre de I'application peut comporter desé@léhces dans la présentation :
% Java - Eclipse " —

eIt e D Qi (vl e e ; Quick Access

[2 Package Explorer 2 = o = O = Outline &2

B v An outline is not available.

Par défaut, la fenétre est préte pour les dévetoppts Java : le terme « perspective » définit e ele
d’outils (ensemble de « vues », fenétres présentant demitions particuliéres en fonction du contgxte

* perspective « Java » pour saisir ou modifier duecod

» perspective « Debug » pour aider a la découvegedemalies de fonctionnement d’un programme
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Créer un nouveau projet

>> menu File > New > Java Project

I Filé] Edit Source Refactor Mavigate Se: Project Run Window Help
New Alt+5Shii ~ Java Project
” = 2 Pro
Open File.. 1 Project..
Close cirlew | B Package
Pl AL Faol ORI AT @ Class

Une nouvelle fenétre permet de définir
1. le nom du projet
2. le répertoire de stockage des fichiers du promidés sources Java, entre autres)
3. la version de Java utilisée (Eclipse a di le décoyar défaut)
4. le fait de créer un répertoire différent pour lexdes sources et les codes compilés
Cliquer sur « Next » pour continuer

New Java Project

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location. E;L/ '

Project name: MonProjetl

Use default location

Location; | CAUsers\moi\workspace\MonProjetl 2 | Browse...

JRE

fé‘: Use an execution environment JRE: JavaSE-1.7 3 b

(") Use a project specific JRE; :,idl-(l.?’.[]_ll =
(7) Use default JRE (currently 'jdk1.7.0_11") Configure JRES...

Project layout

@) Use project folder as root for sources and class files

(@ Create separate folders for sources and class files 4 Configure default...

Working sets

:/ Next = ] [ Finish ] l Cancel
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La possibilité est offerte d ajuster les paramétheprojet : (laisser par defaut) FInISh

Java Settings

Define the Java build settings.

PE sy e
4 & MaonProjetl
A

= Details

&% Create new source folder: use this if you want to add a new source folder to your
project.

4= Link additional source: use this if you have a folder in the file system that should be
used as additional source folder.

¥ Add project ‘MonProjet]’ to build path: Add the project to the build path if the

L e P e et s Mt . e el e e e B i ) i e e e A st e T -

ginish || cancel |

%Java Edlipse

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

fa NREEER S B R A o . S g S e Quick Access || g |[@ava)

f Package Explorer & = = B B= Qutline & = a
b

An outline is not available.

» =4 JRE System Library [JawaSE-

Ajouter une classe au projet

Un clic-droit sur « src » permet I'ajout d’une nelle classe :

% Java - Eclipse
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
'ﬁ’v h iy Ry R Gl o e = -
I —_— New v |12 Java Project
| I8 Pa Project
/ Open in New Window L] | et
c Open Type Hierarchy 4 |8 Package
‘ ML”C| Show In Alt+! @ Class
= :
2 s1 - / & Interface
, = RA B Copv t+C e roie

Une nouvelle~fénétre permet de définir
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1. le nom de la classe

2. le nom du package (un message « l'utilisation dtkpge par défaut est a éviter » : c’est pourtant ce
gue nous ferons dans un premier temps...

3. des modificateurs de classe

4. des squelettes de méthodes ou autre pour prépaasse

Java Class

4y The use of the default package is discouraged.

]
Source folder: MonProjetl/src Browse...
Package: 2 (default) Browse...
[| Enclosing type: | Browse...
MName: 1 Point
Modifie/ @ public () package private | protected 3
["] abstract [ ]final | static
Superclass: java.lang.Object
Interfaces: Add...
l =
Which method stubs would you like to create? 4

] public static void main{String[] args)
["| Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? {Configure temr’ and default value here)

[l Generate comments 5

@ | Enish || cancel

Le code source de la classe est prét a saisir :
| = Java —-Mo-nPro'eﬂlé'rﬁi j

| File iEdit _Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

(M o e N sy G @I o i

f# Package Explorer &2 = B | [ Pointjava &
B v 1
public class Point {

¥

4 2 MonProjetl
4 # 5rc
4t (default package
4|0 Pointjaval

@ Point
i+ =i JRE System Library [JavaSE-
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Modifier le code source — Complétion

de code et anipation des erreurs

Au fur et a mesure de la saisie, I'éditeur propaese options contextuelles valides pour simplifeesaisie :
c’est ce qu’'on appelle la « complétion de codéci; apres « this. », on peut saisir un de ses mesnbu
un des membres hérités de la classe Opject

La combinaison de touches CTRL+espace

permet artootent d’afficher le liste des propositions)

% Java - MonProjetl/src/Pointjava - Eclipse
e — e

| File Edit Source Refactor
L.*@Wm'a&’t?vﬁ %

Mavigate

=

&
e
=

[# Package Explorer &

4 = MonProjetl
4 Bsrc
4 3 (default package)
4 [J] Pointjava
» @ Point
i+ =h JRE System Library [

En cas d’erreur supposée de syntaxe, un in

Search Project
e iy il

Run Window Help
{_} » w0 .

ek

(7] *Pointjava &2

public class Point {

private int x;

private int y;

Point (int x,
this.

U [ = S R S )
i

int y) {

Point
int - Point

cint -

L8
} / e

% clone(} : Obiect -

OG0 ] h

Obiect

=

dicdterreur dans la marge permet d’aider au diagnestic

la correction (ici, on est passé a la Ilgne suiwaans saisie de « ; » ni d’'une éventuelle afiiectq:

f# Package Explorer &2

=

S =4
4 = MonProjetl
4 5 grc
4 B (default package)
4[] Pointjava

- @ Point

L= NI ) [ o W

[J] *Pointjava 2

public class Point {
private int x
private int y;
= Point (int x, int v) {
this.x = x;

7 this.y

- B JRE System Librar/:/

Multiple markers at this line

complete Expression

- Syntax error, insert *;" to complete Statement
- Syntax error, insert "AssignmentOperator Expression” to

A tout moment, des aides contextuelles per

Génération de commentaires Javadoc :
par exemple ici, un clic-droit dans le bloc d

metgaieéent la génération de portions de code :

u stoncteur donne acces a la génération des commemntai

documentaires de cet élément :

P RS R

I Paintjava i |

2 public class Point {

b 3 private int x;

1 private int y; |
x, int y) {|
x5
Y3

Point (int
this.x

this:y
¥

(]
R

=

~
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Open Call Hierarchy

Show in Breadcrumb
Quick Outline

Quick Type Hierarchy
Open With

Show In

Cut

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Quick Fix

Source

Ctrl+Alt+H 1] ) Ay ! i
Alt+Shift+B line 2 = H ':14"':"‘15."'1-7']'/!‘."' 2
Ctrl+0  |a w 8 L=
Chist & }ﬁ ik tement
r Point tor Expression” to
k g8 Xcint
Alt+Shift+W* | o yiint
“trl+X Toggle Comment Ctrl+/
2 Remaove Block Comment Ctri+Shift+\
Generate Element Comment Alt+Shift+)
/ Correct Indentation Ctrl+1
tri+1 Format Ctri+Shift+F
Alt+5hift+5* Format Element
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ce qui génere les commentaires suivants, gu’pessible d’enrichir afin d’obtenir une documentatio
claire (utilisation de Javadoc, intégrée a Eclipse

& Java - Mon Projeﬂ[src']'ﬁ’ofnt}java' = Eé'l-"ipse

HrHloinitr0ora-y

=

[# Package Explorer 2 o |;

1

4 [ MonProjetl 2
4 78 sre 5 3
4 [ (default package) f:

4 1] Paintjava 6

» 2 Point 7

I» =h JRE System Library [JavaSE 8
10

11

! 12

13

14 }

*Pointjava &

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
EECR At BN SR Cl )

public class Point {

private int x;
private int vy;

/**

* @param x

Point (int
this.x
this.y

x, int y) {
X5
Vs

[®} Problems 2 @ lavadoc

0 errors, 2 warnings, 0 others

Description

B ANl T o A TR oA

3

e Rl e e

-

-

Quick Access . E’|

~ O | B Outline 2 = g
8 BERERE e W T
4 2 Point
& X int I
& yrint
& ° Point(int, int)
}
- = E
Resource Path Location

L R | 3] L

111

| L

| Writable

Smart Insert 9

27

Génération de code Java

Pour les membres attributs, il est ainsi possiblg&hérer automatiquement les accesseurs a particlet-

droit dans le code source :
v @ Paint
» Bk JRE System Library [JavaSE-

< | il 3

=

0 errars,

Descrip|

Y |

L~

! Writaﬂ;
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Show In

Cut

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Quick Fix
Source

Refactor
Local History

References
Declarations

Debug As
Run As
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Alt+Shift+W » l’t

Ctri+X
Ctri+C

Ctri+V

Ctrl+1
Alt+Shift+5
Alt+Shift+T

3

3

3

3

B

s

Toggle Comment
Remove Block Comment
Generate Element Comment

Correct Indentation
Format
Format Element

Add Import
Organize Imports
Sort Members..,
Clean Up...

Override/Implement Methods...

/ Generate Getters and Setters..
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Il est possible de préciser :
1. les accesseurs a insérer

2. la position d’'insertion dans le code et I'ordre giaarition des accesseurs
3. le modificateur d’acces des accesseurs
4

I'ajout des commentaires associés

‘Generate Getters and Set

Select getters and setters to create:

Il | « &= 1 Select Al
o setX(int) Deselect All |
o getY()
["] Allow setters for final fields (remove 'final’ modifier from fields if necessary)
Insertion point:
2 |After ‘Point(int, int) -
Sort by:
3 ‘Fields in getter/setter pairs vl
Access modifier
3 (@ public (D) protected (") package (") private
[l final ["] synchronized
4 ["| Generate method comments

The format of the getters/setters may be configured on the Code Templates preference page.

i 4 of4 selected,

@

et le résultat !

= —— =
lava - MonProjetl/src/Point java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search

% Package Explorer

2R <

il

4 (# MonProjetl
a (% ogre
4 [ (default package)
4 ] Paintjava
» 8 Point
1+ =k JRE System Library [Jav

VR WN RSO N s W N
i i i 1

<

Project Run Window Help

EnBAFEESIENE A R AT RS Pl | IR AR R

= B | [ *Pointjava

THAZ.Y — ¥,

public int getX() {
return x;

}

public void setX(int x) {
this.x = x;

¥

public int getY() {
return y;

}

public void setY(int y) {
this.y = y;

}

OK

g
3

-

Quick Access

| = | @) |
= O | = Outline 2 = a
- BEEW S et ¥

4 2 Point

B s int

@@ yrint
& ° Point(int, int)
@ getX():int
@ setX(int) : void
@ getY():int
@ setY(int) : void

m

[*1 Problems £ @ Javadoc [ Declaration ==
0 errors, 2 warnings, 0 others .
Description Resource Path Locatior
P T v i I | »
| Writable Smart Insert 25:1
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Compléter le code avec les méthodes « métier » (spécifiques)

La classe sera complétée
» avec des méthodes d'instance

J
il

a 265 public double getDistance(Point p) {
27 return (Math.sgrt(Math.pow(x-p.getX(),2)
wrary [JavaSE-1.7 ji ) + Math.pow(y-p.y, 2)));
30 =
31= @0verride
«37 public String toString() {
33 return "Point [x=" + x + ", v="+ v + "]";
34 ¥

e et une méthode « main » afin de pouvoir la tester
public static void main(String [] args) {
// declarations
Point pl, p2;
double distance;
// initialisation
pl = new Point(@,8);
p2 = new Point(1,1);
// traitement
distance = pl.getDistance(p2);
// résultat

System.out.println("la distance entre "+pl ‘

= I WD 00 =] Oh

+" et "+p2+" est "+distance);

col— oo B oo

1

Une représentation hiérarchique donne des indicasar le type de chaque membre (static, construct

attribut ou méthode) et donne un acces immédiathjeeclic) au code source de chacun d’eux :
4 =¥ MonProjetl

4 [ gre
4 {8 (default package)
4 |[1] Pointjava
4 @ Point
& main(String[]) : void

public static wvoid main(5t
// declarations
Point pl, p2;
double distance;
// initialisation
pl = new Point(@,8);
p2 = new Point(1,1);
// traitement
distance = pl.getDistal
// résultat
System.out.println("la

+" et "+p2-

a X

oy
/ & Point(int, int)

@ getDistance(Point) : double
@ getX():int
[
@

getY() : int

setX(int) : void
@ setY(int) : void
& toString() : String

;= IRF Swetem likhrans Taw=SF-1 71

1L
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Compiler la classe — construire le projet

L’option de construction, « Build », (compilatioe$t activée par défaut :
tor Navigate Search

Iiject Run Window Help

.Q,(;,-ﬁ&?@, Open Project Er"';.{::;_v =
Close Project

B® 7= 1
Build All Ctrl+B
Build Project main(Strin
Build Working Set 4
Clean...

/ v Build Automatically ion
Lancer I'exécution

i

ige)

L’exécution peut étre lancée>> menu Run > Run (ou CTRL-F11)

Source Refactor Mavigate Searc Troject IRun Window Help

WE N Ty e e @, Run Ctrl+F11
: — = / % Debug F11
Explorer HT ¥ 3 *

i ol a Run History »
-

rojetl Risi Az b

Run Confiqurations...

Le résultat de I'exécution est affiché dans la omtégrée a I'éditeur, au bas de I'écran :
[

- J
51 b
4 » 4
Problems @ Jlavadoc Declaration '& Consale &2 = X éVﬁ| B LA | C

<terminated > Point [Java Application] C\Program Files\Java'jdk1.7.0_11\bin\javaw.exe (12 sept. 2014 21:43:33)
////’,/Ja distance entre Point [x=0, y=0] et Point [x=1, y=1] est 1.4142135623730951

File Edit Source Refactor Navigate

Fermer le projet T
Clic-droit sur le projet > Close project. :

[T - L

[ FE Package E: New

. L N I@ MonPrg Go Into

Le prOJet est fermé, on peut alors passer a 4B Sie |

un autre projet ! 48 (
; a [

-

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

I

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Delete

% @

E Build Path
E Source
: Refactor

Import...
Export...

Ea E‘I

. = JRE «  Refresh
Close Project
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4 - Debogage d'applications
Le débogage est I'activité consistant a décougardnomalies d’exécution d’'un programme qui ne donn
pas le résultat attendu lors des tests avec udigssais.
Les EDI integrent généralement des outils facititaes opérations :
* points d’'arrét : le point d’arrét permet d’interrpre I'exécution d’'un programme, de vérifier
certaines valeurs, puis de relancer I'exécution
» consultation des valeurs intermédiaires des varsabl
* etc.

Poser des points d’arrét
Un clic-droit sur un numéro de ligne permet le poenement d’un point d’arrét de I'exécution (igre
42) .

P S e )

pl = new Point(0,8);

T Y

f ® Toggle Breakpoint Ctrl+Shift+B
Disable Breakpoint Shift+Double Click
Go to Annotation Ctrl+1
entre "+pl
Add Bookmark... listance);
Add Task...

L’execution en mode « Debug »

_ e !

Search Project ' Resume
Suspen
| =) :US.Jc 1d b (-
| Terminate
HE Y= q Disconnect
Step Into
Step Into Selection
Step Over y=" 4
Step Return
Run to Line
Use Step Filters Shift+F5 | are
| & Run Ctri+F11
Debug F11
Avertissement de passage dans la perspective «gDebu
£ Confirm Perspective Switm e e w
,o This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it suspends.
This Debug perspective is designed to support application debugging. It incorporates
views for displaying the debug stack, variables and breakpoint management.
Do you want to open this perspective now? s‘
[ Remember my decision
lr Yes { l No |
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La prespective « Debug » est activée, I'exécutidiea jusqu’au prochain point d’arrét. On peutralo

observer le contenu des variables a ce stadexdligon :
2 Debug - MonProjetl/src/Pointjava - Eipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

e 1 T B M| = i e D i g e aillq e e et i e T i Quick Access ] |
45 Debug 2 ¥ 7 B ==Variables ¥ % Breakpoints
s CAProgram Files\Java\jdk1.7.0_11\bin\javaw.exe (12 sept. 2014 21:55:40) - | Name Value
“ Point [Java Application] © args String[0] (id=""
4 & Point at localhost:53915 & 4 0pl Point (ict
4  Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 42 in Point)) |= "% 0
= Pointmain(String[l) line: 42 i By 0
w C\Program Files\Java\jdk1.7.0_11\bin\javaw.exe (12 sept. 2014 22:03:20) =
4] 111 | »
[1] Pointjava & = O 3= Quiline & B
// initialisation ~ 4 G, point
pl = new Point(0,8); s xint

p2 = new Point(1,1);
// traitement
distance = pl.getDistance(p2);

g yiint
a° Point(int, int)

. - i LiaLLTinciiy
Le passage de la souris sur une, ,, e e T
variable {ype de base ou clagse .5 // résultat 2 © pa= Point (d=20
permet également d’afficher de< 45 System.out.println("la dis .
informations sur la valeur 7 +" et "4p2+” e ay=1
courant de cette variable : ici 4§ ¥
passage de la souris au-dessus __ |
p2: <

Point [x=1, y=1]

R . “ E rancala 52
Aprés un point d’arrét de ! . l

I'exécution, on peut : act [Run]| 0> Resume \1 F8
1. poursuivre 'exécution, jusqu’au prochaily . o Suspend

point d’arrét B Terminate 2 Ctri+F2

2. arréter I'exécution ' Disconnect .
3. sélectionner une ligne puis relancer 2. Steplnto _ F5
I'exécution jusqu’a cette ligne, etc. Btepifta Sclechion Ctri+F5
neddinpl = Step Over F6
Step Retumn F7
=] Run to Line 3 Ctri+R
®: {14 Sep T Ilra T+ Cildaee Chif+ . CE

Apres arrét de I'exécution, on peut revenir a kiédi du code Java afin d’effectuer des modificagipnis de
recompiler (ici automatique).

Pour revenir a la perspective « Java »:

) S

L=%E =0

Quick Acce/ &’ Java |%¥ Debug
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